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Vorwort 

 

Liebe Schülerin, lieber Schüler! 
 
Dieses Buch soll dir helfen, die Grundlagen des Arbeitens mit mobilen Geräten im Schulalltag kennenzulernen. 
Diese Mobilgeräte werden in der Folge „mobile Lernbegleiter“ - kurz: „ML“ - genannt. Zu den mobilen 
Lernbegleitern zählen tragbare digitale Endgeräte wie Notebooks, Netbooks, Tablet-PCs, Tablets und 
Smartphones, die sich in deinem Besitz befinden oder von der Schule zur Verfügung gestellt werden und Dir im 
Unterricht, unterwegs oder zu Hause dienen. Bevor du die Lerninhalte bearbeitest, solltest du - am besten mit 
deinen Eltern gemeinsam - dieses Einleitungskapitel genau durchlesen. Eventuelle Unklarheiten, die diese neue 
Arbeitsmethode mit sich bringt, können dadurch schon am Beginn geklärt werden. 

1. Was musst du beachten, bevor du mit (d)einem Smartphone oder Tablet im Unterricht zu 

arbeiten beginnst?  

Das Buch geht davon aus, dass du bereits ein Gerät besitzt (oder von der Schule geliehen bekommst), mit dem 
du mobil im Unterricht arbeiten kannst. Diese Arbeitsweise (mit deinem Gerät) wird - angelehnt an die 
Benutzung im angloamerikanischen Lernbereich - auch „Bring in Your Own Device“ oder kurz „BYOD“ genannt. 
Deine Eltern haben am Beginn Eurer Arbeit zugestimmt, dass du das eigene Gerät im Unterricht verwenden 
darfst und in welchen Situationen du den mobilen Lernbegleiter nutzen wirst. 
 
Wenn sich der ML selbstständig in der Schule oder daheim mit dem WLAN verbindet, ist das zwar praktisch und 
bequem, aber auf Dauer ein Sicherheitsrisiko. Der Datenaustausch über WLAN (oder Bluetooth) ist oft nur 
mangelhaft gesichert und kann relativ leicht ausspioniert werden. Die WLAN- und Bluetooth-Funktion solltest du 
nur dann einschalten, wenn du auf ein lokales WLAN-Netzwerk - zB im Schulgebäude - zugreifen kannst. Ein 
angenehmer Nebeneffekt dieser einfachen Sicherheitsvorkehrung ist ein stark reduzierter Akku-Verbrauch. Dein 
ML muss dann nicht jeden Tag aufgeladen werden. 
 
Viele Tablets und Smartphones mit Datenverbindung bieten die Möglichkeit, die verschiedenen Smartphone-
Dienste den Kolleginnen und Kollegen beispielsweise als mobilen Hotspot zur Verfügung zu stellen. 
 
TIPP: Die Hotspot-Funktion solltest du mit einem Passwort sichern und nur bei Bedarf aktivieren. 

2. Datensicherheit bei der Arbeit mit dem mobilen Lernbegleiter herstellen 

Auf einem Tablet oder Smartphone sind sehr viele persönliche Daten gesammelt. Wenn das Gerät verborgt wird, 
kann die ausborgende Person in sehr kurzer Zeit viele persönliche Daten einsehen. Alle Mails, Bilder, Videos und 
Texte können in wenigen Sekunden angesehen, weitergeleitet oder auch (versehentlich) gelöscht werden.  
 
TIPP: Verborge deinen ML nur unter deiner „Aufsicht“ und nur an „wirkliche Freunde“! 
 
Um die Weitergabe persönlicher Daten zu verhindern, sollten vor einem eventuellen Verkauf alle vorhandenen 
Speicher gelöscht werden, also nicht nur der interne, sondern auch der externe (die Micro-SD-Karte). Hierfür 
reicht es nicht, diese einfach nur zu löschen oder den ML auf die Werkseinstellungen zurückzusetzen, da mittels 
einiger Programme gelöschte Daten wiederhergestellt werden können. Erst spezielle Löschprogramme machen 
durch mehrfaches Überschreiben des Speichers eine Wiederherstellung der Daten unmöglich. 

3. Wie verhältst du dich richtig, wenn dein mobiler Lernbegleiter verloren gegangen ist? 

Die meisten Tablets oder Smartphones bieten die Möglichkeit, sie bei Verlust oder Diebstahl zu orten. Das heißt, 
sollte der mobile Lernbegleiter verloren gehen, kann man mit einer Einstellung am Gerät dieses auch orten. Du 
solltest aber abwägen, ob diese Einstellung Sinn macht, denn die Ortung eines Gerätes von außen öffnet es, und 
damit entstehen natürlich Sicherheitsrisiken. 
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TIPP: Wenn das Gerät verloren geht, solltest du den Zugang möglichst schnell beim Hersteller sperren. Wenn 
eine Ortung möglich ist, solltest du abwägen, ob das Löschen der Daten Sinn macht. 
 
Auf jedem Tablet oder Smartphone gibt es die Möglichkeit, das Gerät mittels Passwort zu schützen. Die meisten 
Tablets bieten hier zwei Sicherheitsfunktionen an: einmal die PIN-Abfrage beim Einschalten des Gerätes (SIM-
Kartensperre oder PIN-Eingabe) und als zusätzliche Option die Passwortabfrage bei der Aufhebung des 
Ruhezustandes (Bildschirmsperre).  
 
Ersteres ist eine Standardeinstellung und sollte keinesfalls aus Bequemlichkeit abgeschaltet werden. Es ist aber 
auch ratsam, ebenfalls eine Bildschirmsperre zu verwenden – es erscheint zwar zeitaufwendig jedes Mal aufs 
Neue den Code einzugeben, trägt aber beachtlich zum Schutz des ML bzw. deiner Daten bei. 
 
TIPP: Software-Updates des Geräteherstellers durchführen! 
 
Führe regelmäßig die vom Hersteller empfohlenen Software-Updates für den ML durch. Software-Updates 
enthalten kleine Systemverbesserungen, sie reparieren Fehler oder schließen eventuelle Sicherheitslücken. Die 
Hersteller haben, sobald sie Kenntnis über ein (Sicherheits-) Problem bei einem ihrer Produkte erlangen, großes 
Interesse umgehend zu reagieren, und sie versuchen schnell eine Lösung des Problems zu erarbeiten. 
Üblicherweise sucht der ML bei bestehender Internetverbindung automatisiert nach Updates und macht 
gegebenenfalls auf Aktualisierungen aufmerksam. 
 
Wenn der ML intensiv genutzt wird und viele Apps heruntergeladen sind, sollte eventuell die Anschaffung einer 
Sicherheits-App angedacht werden. Virenschutzprogramme durchsuchen das Gerät nach Infektionen aller Art 
(Viren, Würmer und Trojaner) und blockieren bzw. beseitigen diese, wenn möglich.  
 
TIPP: Installiere Virenscanner und lade alle verfügbaren Sicherheitsupdates. Achtung: Für Geräte der Firma Apple 
gibt es keine Virenscanner, daher sollten für diese ML die Sicherheits-Apps aktiviert werden. 
 
Bei manchen Apps, besonders bei Spielen, besteht die Möglichkeit, unbeabsichtigt in den Anwendungen 
Guthaben oder Punkte zu kaufen, das nennt man „In-App-Käufe“. Damit steigt die Gefahr, unbeabsichtigt Geld 
auszugeben. „In-App-Käufe“ können so leicht zur unvorhergesehenen Kostenfalle werden. 
 
TIPP: Deaktiviere alle „In-App-Käufe“ auf dem Smartphone und schalte sie nur im Bedarfsfall und somit gezielt 
frei. 

4. Was musst du beachten, wenn Ihr im Unterricht mit den mobilen Lernbegleitern arbeitet? 

Deine Lehrpersonen haben sich entschieden, mit Lernbegleitern im Unterricht zu arbeiten. Das bringt auch für 
dich im Unterricht einige Umstellungen. Vor allem ist es wichtig, dass dein Gerät immer aufgeladen ist. Da der 
Akku in deinem Lernbegleiter üblicherweise um die sechs Stunden funktionieren soll, ist es notwendig, dass du 
selber dafür Sorge trägst, ausreichend Akkuleistung für die Unterrichtseinheiten zu haben. 
 
Der Unterricht mit den ML ist etwas anders als der Unterricht mit dem Schulbuch und der Tafel. Deine 
Lehrpersonen haben Lerninhalte vorbereitet, die dir mehr Zeit, aber auch mehr Verantwortung in der 
Unterrichtsarbeit zumuten. Du wirst in den sogenannten Lernaktivitäten öfter selbstständig oder mit deinen 
Nachbarn gemeinsam Dinge erarbeiten und auch vor der Klasse präsentieren. Dazu musst du lernen, sehr 
konzentriert zuzuhören, das Aufrufen der Seiten und das Lösen der Arbeitsaufträge auch selbstständig zu 
erledigen. Sicherlich werden deine Lehrpersonen dir weiterhelfen.  
 
TIPP: Trau dir zu, dass du, auch wenn anfangs Fehler passieren, die Arbeitsaufträge auch alleine durchführen 
kannst. 
 



Vorwort 

 

Du wirst merken, dass die Unterrichtszeit mit dem mobilen Lernbegleiter „viel schneller vergeht“. Manchmal 
wirst du mehr Zeit brauchen, um die Arbeitsaufträge zu lösen, als geplant. Teile deiner Lehrperson dies 
zeitgereicht mit. Damit kannst du verhindern, dass deine Arbeit am Ende nicht fertig wird, oder nicht so erledigt 
werden kann, wie du das gerne möchtest.  
 
Dieses Buch verwendet zum Anklicken von Hyperlinks sogenannte „3D–Barcode-Scanner“. Diese Elemente sollen 
das Aufsuchen der einzelnen Lernaktivitäten erleichtern. Deine Lehrperson wird dir sicher zeigen, wie man damit 
arbeitet. Wir haben jedes Internetzitat auch mit einem Kurzlink, einem sogenannten „TinyURL“ versehen. Damit 
solltest du ebenfalls möglichst rasch und einfach auf die Lernaktivitäten zugreifen können. 
 
TIPP: Installiere vor dem ersten Einsatz im Unterricht einen „3D–Barcode–Scanner“ aus dem jeweiligen 
Playstore oder Appstore. Die Software ist gratis und frei verfügbar.  
 
Manche unserer Lernaktivitäten verlangen einen „Flash Player“. Diese Software ist auf diversen Smartphones 
oder Tablets, vor allem wenn diese das IOS-Betriebssystem (Apple) verwenden, standardmäßig nicht vorhanden. 
Für Smartphones und Tablets, die das Android- oder Windows-Betriebssystem installiert haben, gibt es 
sogenannte „AddOns“, die ebenfalls gratis aus dem Appstore oder Playstore geladen werden können.  
 
TIPP: Bevor du die erste Lernaktivität beginnst, solltest du überprüfen, ob dein Browser „Flash–Animationen“ 
abspielen kann. 
 
Im Anschluss an die jeweiligen Lernaktivitäten sind immer Lernzielkontrollen angeführt, die du zum größten Teil 
selber erledigen kannst. Es ist sehr wichtig, dass du diese Kontrollen durchführst, weil das dort abgefragte 
Wissen für die nachfolgende Unterrichtsarbeit relevant ist. Es macht sehr viel Spaß mit den Smartphones und 
Tablets zu arbeiten, es verlangt aber auch sehr viel Selbstdisziplin und Selbstkontrolle.  
 
TIPP: Es wird in deiner Freizeit die Möglichkeit geben, Spiele am Smartphone, iPAD oder Tablet zu spielen. Die 
Arbeit mit den Lernbegleitern ist von deinem Lehrpersonal als Ergänzung zum herkömmlichen Unterricht gedacht. 
Die Lernbegleiter werden außerhalb der Arbeit an den Lernaktivitäten üblicherweise ausgeschaltet. 
 

5. Die Arbeit mit Facebook, WhatsApp, Twitter und anderen „sozialen Medien“ im Internet 

Bevor du jetzt mit der Arbeit beginnst, wollen wir dich noch auf einige „Regeln“ für das Arbeiten im Internet 
verweisen, damit du immer auf der „sicheren Seite“ bist. Du findest diese Regeln und noch viele andere nützliche 
Hilfestellungen auch auf der Seite: https://www.saferinternet.at/staysafe/. 
 
 
Hermann Morgenbesser 
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Vorwort 

 

Zeichenerklärung 

Folgende Symbole/Piktogramme sollen dir die Orientierung erleichtern: 

Übung bzw. Lernaktivität 

 
 
   QR-Code: Installiere einen QR-Scanner auf deinem mobilen Lernbegleiter 
 
 
 
 
 
 
   Leichte Lernaktivität 
 

 

 

   Mittelschwere Lernaktivität 

 

 

   Schwere Lernaktivität 

 

 

   Lernaktivität mit unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen 

 

 

Die „tinyurl“ ermöglicht dir zur gleichen Lernaktivität wie mit Hilfe des QR-Codes zu gelangen. 

Flash Player notwendig! Diese Lernaktivität funktioniert NUR mit installiertem Flash Player, jedoch nicht unter 
   dem Betriebssystem IOS (Apple) und einigen Android-Versionen. 
Java notwendig!  Eine installierte Java-Version ist für diese Anwendung nötig. 
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1 Rechenfertigkeiten 

Handlungsdimensionen  
 Das kann ich. Das sollte ich noch üben. 
! Beim Einsatz von fertigen Online-Materialien    

kannst du dein Wissen überprüfen.  
 
Kompetenzen  
! Du übst mit Zahlen zu rechnen und überprüfst 

dein Können bezüglich der vier Grundrechnungsarten. 
! Du trainierst den Einsatz von 

Grundkenntnissen und –fertigkeiten.  

 

Anmerkungen/Bemerkungen 
Nütze die Möglichkeit, selbständig dein Wissen zu erweitern und deine mathematischen Fertigkeiten zu 
verbessern! 
 

 
Lernaktivität 1-1 
 
1x1 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-1-1  
 
Flash Player notwendig! 
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Online-Übung mit Selbstkontrolle 
 

„Einmaleins-Trainer“ 
 

Ca. 10 min 

Lernaktivität 1-2 
 
Rechenecke 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-1-2  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Online-Übung mit Selbstkontrolle 
 

Trainieren von: 
Plus- und Minusrechnungen 
Uhrzeit 
Zahlenreihen 
Einmaleins 
 

Ca. 10 min 
 

Lernaktivität 1-3 
 
Rechenheft 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-1-3  
 
Flash Player notwenig! 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Online-Übung mit Selbstkontrolle 
 

Zur Übung der vier Grundrechnungsarten 
 

Ca. 10 min 
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Lernaktivität 1-4 
 
Rechendreieck 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-1-4  
 
Flash Player notwenig! 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Online-Übung mit Selbstkontrolle 
 

Plus- und Minusrechnungen 
 

Ca. 15 min 
 

Lernaktivität 1-5 
 
Zahlenmauer 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-1-5  
 
Flash Player notwendig! 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Online-Übung mit Selbstkontrolle 
 

Plus- und Minusrechnungen 
 

Ca. 15 min 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 1 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 2 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 3 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 4 
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Lösung/Notizen zur Lernaktivität 5 
 
 
 
 
 

 

Reflexion 
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2 Die natürlichen Zahlen N 

Handlungsdimensionen  
 Das kann ich. Das sollte ich noch üben. 
!  Du arbeitest mit natürlichen Zahlen. 
 
Kompetenzen  
! Du setzt deine Grundkenntnisse und –fertigkeiten 

ein. 

 

Anmerkungen/Bemerkungen 
Hier findest du Übungsblätter und Links zu Übungsprogrammen zu den natürlichen Zahlen! Stellenwert, 
Vorgänger – Nachfolger, Zahlenstrahl, Ordnen und Runden werden hier behandelt. 
 
 
Zum Vergleichen von Zahlen verwenden wir 5 Zeichen: 
 
< ist kleiner 
≤ ist kleiner oder gleich 
= ist gleich 
> ist größer 
≥ ist größer oder gleich 

 
Lernaktivität 2-1 
 
Ziffern mit Stellenwert --> Zahlen 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-1  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Excel-Datei zum Ausdrucken oder Bearbeiten 
am PC: stellenwert_zahl_N.xls 
 

Zahlen schreiben 
 

2 Übungen: leicht und schwierig 
 

Am PC mit Selbstkontrolle 
 

Ca. 15 min 
 

Lernaktivität 2-2 
 
Vorgänger – Nachfolger 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-2  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Excel-Datei zum Ausdrucken oder Bearbeiten 
am PC: vorgaenger_N.xls 
 

Vorgänger und Nachfolger von Zahlen finden 
 

Am PC mit Selbstkontrolle 
 

Ca. 5 min 
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Lernaktivität 2-3 
 
Zahlenstrahl 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-3  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

PDF-Datei zum Ausdrucken oder über 
Kommentare zu bearbeiten: 
03zahlenstrahl_uebung.pdf 
 

Übungsblatt zum Eintragen von Zahlen am 
Zahlenstrahl 
 

Lösung vorhanden: 
03zahlenstrahl_uebung_loesung.pdf 
 

Ca. 10 min 
 

Lernaktivität 2-4 
 
Zahlen ordnen 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-4  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Excel-Datei zum Ausdrucken oder Bearbeiten 
am PC: ordnen_N.xls 
 

Zahlen der Größe nach ordnen – von der 
kleinsten zur größten und von der größten zur 
kleinsten. 
 

Am PC mit Selbstkontrolle 
 

Ca. 5 min 
 

Lernaktivität 2-5 
 
Natürliche Zahlen suchen 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-5  
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Excel-Datei zum Ausdrucken oder Bearbeiten 
am PC: n-zahlen-suchen.xls 
 

Teilermengen – mathematische Zeichen 
(Sprache) verstehen 
 

Am PC mit Selbstkontrolle 
 

Ca. 10 min 
 

Lernaktivität 2-6 
 
Runden von natürlichen Zahlen 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-5  
(dieselbe Seite wie 2-5) 
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

Excel-Datei zum Ausdrucken oder Bearbeiten 
am PC: runden_in_N.xls 
 

3 Übungen: leicht – mittel – schwierig 
 

Am PC mit Selbstkontrolle 
 

Ca. 15 min 
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Lernaktivität 2-7 
 
Dekadisches Zahlensystem 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-5  
(dieselbe Seite wie 2-5) 
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

PDF-Datei zum Ausdrucken oder über 
Kommentare zu bearbeiten: 
02dekad_zahlensystem.pdf 
 

Übungsblatt zur Stellenwerttafel 
 

Lösung vorhanden: 
02dekad_zahlensystem_loesung.pdf 
 

Ca. 15 min 
 

Lernaktivität 2-8 
 
Natürliche Zahlen 
 
 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-5  
(dieselbe Seite wie 2-5) 
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

PDF-Datei zum Ausdrucken oder über 
Kommentare zu bearbeiten: 
03natuerliche_zahlen.pdf 
 

Übungsblatt: Zahlenstrahl, 
Vorgänger – Nachfolger, mathematische 
Zeichen. 
 

Lösung vorhanden: 
03natuerliche_zahlen_loes.pdf 
 

Ca. 15 min 
 

Lernaktivität 2-9 
 
Runden 
 
 
 
http://tinyurl.com/ikon-m1-2-5  
(dieselbe Seite wie 2-5) 
 

Beschreibung der Lernaktivität: 
 

PDF-Datei zum Ausdrucken oder über 
Kommentare zu bearbeiten: 
04rundne_v_n_zahlen.pdf 
 

Übungsblatt zum Runden von Zahlen 
 

Lösung vorhanden: 
04runden_v_n_zahlen_loesung.pdf 
 

Ca. 10 min 
 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 1 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 2 
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Lösung/Notizen zur Lernaktivität 3 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 4 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 5 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 6 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 7 
 
 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 8 
 
 
 

 

Lösung/Notizen zur Lernaktivität 9 
 
 
 
 
 

 



Die natürlichen Zahlen N 

11 

Reflexion 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


